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INTRODUCAO

O projeto de um banco de dados é realizado
sob um processo sistematico denominado
metodologia de projeto.

O processo do projeto visa atingir algumas
metas.



METAS DO PROJETO

Satisfazer os requisitos de informacdes
especificadas por usuarios e aplicacoes.

Proporcionar uma estruturacao natural e
facil para entender a informacao.



METAS DO PROJETO

Dar suporte a quaisquer requisitos de
processo e objetivos de desempenho, como
tempo de resposta, tempo de
processamento e espaco de
armazenamento.



METAS DO PROJETO

Para o cumprimento das metas
mencionadas o processo é dividido em
fases. Falaremos das seis fases principais do
projeto.



FASES DO PROJETO

1 - Levantamento e analise de requisitos.
2 - Projeto conceitual de bando de dados.

3 - Escolha de um SGBD.



FASES DO PROJETO

4 - Mapeamento do modelo de dados.
5 - Projeto fisico do banco de dados.

6 - Implementacao e sintonizacao do
sistema de banco de dados.



1. LEVANTAMENTO E ANALISE DOS
REQUISITOS

Esse processo é basicamente conhecer as
expectativas dos usuarios.

Nesta fase podemos destacar:



1. LEVANTAMENTO E ANALISE DOS
REQUISITOS

|dentificacao dos grupos de usuarios do BD
e areas de aplicacao.

Estudo e analise da documentacao e revisao
dos demais documentos, como manuais,
formularios e relatorios.



1. LEVANTAMENTO E ANALISE DOS
REQUISITOS

Estudo do ambiente operacional, analise dos
tipos de transacao, fluxo de informacao no
sistema.

Respostas a conjuntos de consultas realizadas

por usuarios, que envolvem as prioridades dos
usuarios e a importancia que eles atribuem as
diversas aplicacoes.



1. LEVANTAMENTO E ANALISE DOS
REQUISITOS

Esses procedimentos auxiliam na definicao
da estrutura e na refinacao dos requisitos.

Essa fase requer muito tempo, e é crucial
para o sucesso do sistema de informacao.



2. PROJETO CONCEITUAL DO
BANCO DE DADOS

2.1. Projeto do esquema conceitual, que é
resultado da fase 1 e examina os resultados de

dados.

2.2. Projeto das transacoes e aplicacdes que
produz especificacoes de alto nivel com base nas
aplicacoes de banco de dados, analisadas na
fase 1.



2.1. PROJETO DO ESQUEMA
CONCEITUAL

Nessa fase € importante usar dados de alto
nivel com as seguintes caracteristicas:

Expressividade: distinguir os diferentes tipos
de dados.

Simplicidade e inteligibilidade.



2.1. PROJETO DO ESQUEMA
CONCEITUAL

Sintético: numero reduzido de conceitos
basicos, que sejam distintos.

Representacdo Diagramatica: exibicao do
esquema conceitual de modo que facilite a
interpretacao.



2.1. PROJETO DO ESQUEMA
CONCEITUAL

Formalismo: especificacao formal nao
ambigua dos dados. Os modelos conceituais
devem ser definidos com precisao e sem
ambiglidade.



2.2. PROJETO DAS TRANSACOES

Transacoes de Recuperacdo: Usadas para
recuperar dados para exibicao em uma tela
ou para producao de relatorio.

Transacoes de AtualizagGo: Usadas para
entrada ou modificacao de dados.



2.2. PROJETO DAS TRANSACOES

Transacbes Mistas: Usadas para aplicacoes
mais complexas que fazem recuperacao e
atualizacao.



3. ESCOLHA DE UM SGBD

Varios fatores determinam a escolha de um
SGBD, como, técnicos, econOmicos, e
ligados a politica de organizacao.

Vamos nos concentrar nos fatores
economicos e organizacionais.



3. ESCOLHA DE UM SGBD

CUSTOS:

Aquisicao de software.

Manutencao.

Aquisicao de Hardware.

Criacao e Conversao de Banco de Dados.
Treinamento.

Operacional.



4. MAPEAMENTO DO MODELO DE
BJA\DJON

O mapeamento do modelo de dados é
considerado o Projeto Logico do Banco de
Dados.

O mapeamento pode ocorrer em dois
estagios:



4. MAPEAMENTO DO MODELO DE
BJA\DJON

Mapeamento de Sistema Independente: Nao
considera nenhuma caracteristica especifica ou

casos que se aplicam a implementacao do
modelo de dados do SGBD.

Adaptando esquemas a um SGBD especifico:
SGBDs diferentes implementam um modelo de
dados usando caracteristicas especificas de
modelagem e restricoes.



5. PROJETO FiSICO DO BANCO DE
DADOS

O projeto fisico do banco de dados é o processo
para escolher quais serao as estruturas de
armazanamento especificas e dos caminhos de
acesso para os arquivos de banco de dados.

Para a escolha de um projeto fisico de banco de
dados devem ser seguidos os seguintes critérios:



5. PROJETO FiSICO DO BANCO DE
DADOS

Tempo de Resposta: Tempo que decorre apos a
submissao de uma transacao para o banco de
dados, sua execucao e resposta.

Utilizacdo do Espaco: Todo o espaco usado pelos
arquivos do banco de dados e por suas estruturas
de caminho de acesso em disco.



5. PROJETO FiSICO DO BANCO DE
DADOS

Taxa de Processamento de transacoes: Média das
transacoes processadas por minuto, devem ser
medidas em situacoes de pico do sistema.



6. IMPLEMENTACAO E SINTONIZACAO
DO BANCO DE DADOS

A implementacao se da apos a finalizacao dos
projetos logicos e fisicos.

Responsabilidade do Administrador do Banco de
Dados (DBA).



USO DE DIAGRAMAS UML
NO PROJETO DE
BANCO DE DADOS



DIAGRAMAS UML

Sao NOVE tipos de diagramas divididos em
2 categorias:

Diagramas Estruturais.

Diagramas de Comportamento.



DIAGRAMAS ESTRUTURAIS

Diagrama de Classes:

Capturam as estrutura estatica do sistema e
servem de base para outros modelos.

Sao extremamente uteis para a modelagem do
esquema conceitual do banco de dados.



DIAGRAMAS ESTRUTURAIS

Diagrama de Objetos:

Mostram um conjunto de objetos e seus
relacionamentos.

Nos dao uma visao estatica do sistema, e
geralmente sao usados para testar os diagramas
de classe.



DIAGRAMAS ESTRUTURAIS

Diagrama de Componentes:

llustram as organizacoes e as dependéncias
entre os componentes do software.



DIAGRAMAS ESTRUTURAIS

Diagrama de Desenvolvimento:

Representam a distribuicao dos componentes.

Sao usados para mostrar a configuracao dos
elementos em tempo de execucao.



DIAGRAMAS DE COMPORTAMENTO

Diagrama de Casos de Uso:

Sao usados para modelar as iteracdes funcionais
entre os usuarios e o sistema.

E uma sucess3o de passos que descrevem
iteracdes entre usuario e sistema.



DIAGRAMAS DE COMPORTAMENTO

Diagramas de Sequéncias:

Descrevem as interacdes entre os varios objetos
ao longo do tempo.

Em um diagrama de sequiéncia, um objeto ou
um ator € mostrado com uma caixa no topo de
uma linha vertical que é a Lina de vida do
projeto.



DIAGRAMAS DE COMPORTAMENTO

Diagramas de Colaboracao:

Representam interacdes entre objetos como
séries de mensagens seqguenciadas.

No diagrama de sequéncias se da énfase na
ordenacao temporal das mensagens.



DIAGRAMAS DE COMPORTAMENTO

Diagramas de Estado:

Descrevem as mudancas de estado de um objeto
em relacao a eventos externos.

Basicamente é um diagrama criado para mostrar
todos os possiveis estados que um objeto pode
assumir durante sua existéncia.



DIAGRAMAS DE COMPORTAMENTO

Diagramas de Atividades:

Representam uma visao dinamica do
sistema, modelando o fluxo de controle de
uma atividade para outra.

Normalmente esses diagramas sao utilizados
para modelar o fluxo de trabalho.



MODELANDO UM
BANCO DE DADOS
UNIVERSITARIO



INTRODUCAO

Sera apresentado o projeto de um banco de
dados para uma universidade com base em
diagramas UML.

Sera explanado de maneira genérica o uso
dos diagramas, que conduziram ao projeto
conceitual e dos componentes de programa.



INTRODUCAO

Imagine o seguinte exemplo: um cenario em
gue alunos se matriculem em cursos
oferecidos pelos professores.

A encarregada pela programacao dos cursos
e manutencao de catalogos sobre eles sera
a secretaria.



DEFINICOES

Ela podera adicionar e cancelar cursos.
Os cursos terao limites de vagas.

A diretoria de ajuda financeira processa
aplicacoes de apoio aos alunos.



DEFINICOES

O banco de dados tera que manter dados
sobre alunos, professores, cursos etc.

Devera possuir funcdes para inscricao no
curso, manutencao de catalogos de curso.



DEFINICOES

Todos os requisitos citados anteriormente
serao descritos em diagramas UMIL.



CASOS DE USO

Imagine que um dos requisitos do banco de
dados seja a permissao para que 0s
professores entrem com 0s cursos que irao
ministrar e que os alunos possam se
matricular e solicitar ajuda financeira.
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DIAGRAMA DE ESTADOS

E importante também ilustrar os estados
gue o sistema podera vir a assumir.

Suponha a abertura para inscricoes de um
curso com 50 vagas.



DIAGRAMA DE ESTADOS

Durante o estado de matricula, a transicao
‘Matricula Aluno’ continua enquanto o
numero de alunos matriculados for menor
gue 50.
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DIAGRAMA DE SEQUENCIA

Finalizados o diagrama de casos de uso e o
diagrama de estados, podemos fazer o
diagrama de sequéncia.

Ele ira visualizar a execucao dos casos de
uso.



DIAGRAMA DE SEQUENCIA

O diagrama de sequéncia mostrado na
figura é referente ao caso de uso onde o
aluno faz inscricao e seleciona um curso em
particular para se matricular.



: Inscrigéao . Catalogo

snlicitalnscicann]

| ohtemListaCursos |

e

|selecionaCurso ]

!adicinnat}ursg

[obtemPreRed)

lobtemVanas]
.

obtemPreq = verdadeiro && [obtemVagas = "u'erdadeirn]a’atualizaHnrarink])'
| I |




CONSIDERACOES

Os diagramas mostrados anteriormente nao

sao a especificacao completa do banco de
dados.

As metodologias de projeto estao sujeitas a
diversos tipos de julgamento, preferéncias
pessoails etc.



RATIONAL ROSE

E das ferramentas mais importantes usadas
na industria para o desenvolvimento de
sistemas de informacao.



RATIONAL ROSE

E uma ferramenta de modelagem visual
para banco de dados.

Seu diferencial é que ela € baseada em
UML.



RATIONAL ROSE

Ela possibilita o trabalho em conjunto de
projetistas de banco de dados,
desenvolvedores e analistas.

Permite modelar o comportamento do
banco de dados.



RATIONAL ROSE

Possibilita atualizacdes constantes dos
requisitos.

Possui também engenharia reversa para o
projeto conceitual de um banco de dados ja
implementado.



CONCLUSAO

Manipular manualmente toda a
complexidade de relacionamento e
restricoes das aplicacoes existentes em um
banco de dados realmente nao é uma tarefa

facil.



CONCLUSAO

Devido a esses fatores que se originaram as
ferramentas para projeto de banco de
dados. A utilizacao de diagramas e outros
modelos UML vem s6 para adicionar mais

facilidades no processo.



