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1. Roteamento

As interfaces de rede sdo usualmente programadas para escutar trés tipos de
mensagens. as que sao enviadas para um endereco especifico, para todos os nés
presentes ou para um determinado grupo de méquinas da rede. O objetivo aqui é
apresentar duas das principais formas de roteamento, o Broadcast (envio paratodas as
maquinas) e o Multicast (envio paraum determinado subconjunto de méquinas).

Para dar inicio a discussdo proposta, € de grande importancia apresentar a
distingdo entre dois conceitos pertencentes ao assunto: Repasse e Roteamento. Segundo
Kurose, JF. e Ross, K. W., repasse envolve a transferéncia de um pacote de um enlace
de entrada para um enlace de saida de um Unico roteador, enquanto 0 roteamento
envolve todos os roteadores de uma rede, cujas interagcOes coletivas por meio do
protocolo de roteamento determinam os caminhos que os pacotes percorrem do noé de
origem ao né de destino. Mesmo gue estes termos nem sempre sejam usados de forma
correta, € interessante manter tais definicbes para que se possa conseguir uma
compreensdo correta do assunto.

Quando possuimos diversos computadores conectados em rede, independente se
0 servico oferecido é de datagramas ou circuitos virtuais, a camada de rede deve
determinar a rota que os pacotes percorrerdo da sua origem até seu destino. Este € o
papel desempenhado pelo roteamento. Sendo assim, sua tarefa é analisar e definir bons
caminhos para 0s pacotes através da rede de roteadores. Para efetuar essas andlises e
definir os caminhos, existem diversos algoritmos de roteamentos, os quais abstraem a
arquitetura da rede como sendo um grafo, permitindo a aplicacdo dos conceitos
inerentes a teoria dos grafos. No entanto, quando nos deparamos com problemas do

mundo real , a definicdo de um bom caminho para o0 envio de pacotes extrapola os

conceitos mais basicos dos grafos, pois, dém dos custos também existentes, outros
problemas, como questdes politicas, devem ser respeitados.

Existem diversos algoritmos de roteamento que estdo divididos entre os diversos
protocolos de roteamento. Aqui ser8o apresentados os roteamentos Broadcast e
Multicast, assim como alguns de seus algoritmos.

2. Roteamento Broadcast

O termo Broadcast, além da informatica, € utilizado também em telecomunicagoes,
podendo ser encontrado como Radiodifusdo. Sua definicdo diz que Broadcast é o
processo pelo qual se transmite ou difunde determinada informagdo, tendo como
principal caracteristica que a mesma esta sendo enviada para muitos receptores ao
mesmo tempo. Um bom exemplo da utilizacdo do broadcast € o sistema de televisao
aberta, no qual uma ou mais antenas de transmissao enviam o sinal televisivo através de
ondas eletromagnéticas e qualquer aparelho de TV que conseguir captar podera



sintonizar o sinal.

Na informatica, uma de suas principais aplicacdes € no controle de trafego de
dados de vérias redes, quando uma méaquina ligada a rede envia informacfes para o hub,
e se 0 mesmo estiver ocupado transmitindo outras informagdes, o pacote de dados é
retornado a maguina requisitante com um pedido de espera, até que ele termine a
operacdo. Esta mesma informacao é enviada a todas as méquinas interligadas a este hub
e aceita somente por um computador pré-enderecado, os demais ecos retornam ao hub, e
amaquina geradora do pedido.

O roteamento broadcast apresenta diversos algoritmos. Podemos citar, como
exemplos:

e |nundagdo ndo controlada;
® Inundagdo controlada; e
® Broadcast por spanning tree.

3. Roteamento Multicast

O Multicast reside entre 0 Unicast e o Broadcast, dependendo do numero de

remetentes: um paravarios e variosparavarios . Em ambos os casos 0s conjuntos de

hosts destinatarios é tipicamente organizados na forma de um grupo . As Aplicacdes

gue usufruem de comunicagdo Multicast sGo denominadas de aplicagbesMulticast ou
aplicacdes multiponto .

Multicasting € um método ou técnica de transmissao de um pacote de dados para
multiplos destinos a0 mesmo tempo. Durante uma transmissdo Multicast, o transmissor
envia os pacotes de dados somente uma vez, ficando a cargo dos receptores captarem
esta transmissdo e reproduzi-la. Esta técnica diminui consideravelmente o trifego em
diversas situagdes, como por exemplo, quando vdrios clientes estdo a assistir a uma
transmissao de um jogo de futebol, propagado por um servidor.

E possivel emular um servicoMulticast através de Unicast e Broadcast: no
primeiro caso, multiplas copias do pacote sdo transmitidas, uma para cada destinatario.
O problema com esta solucdo € que a largura de banda da rede € desperdicada, na
medida que 0 mesmo pacote trafega véarias vezes pelo mesmo link. JA com Broadcast, o
pacote € transmitido apenas uma vez, ndo havendo duplicacdo; no entanto uma céopia do
pacote € levado a todos os hosts da rede, destinatérios ou ndo, provocando uma
grande sobrecarga na rede. Multicast € importe porgque 0s pacotes sdo levados apenas
aos hosts interessados, ndo havendo duplicacdes desnecessarias.

O Multicast possui diversas aplicacfes, onde podemos citar como exemplo a
distribuicdo de documentos, paginas da web e software; aplicagdes do tipo Streaming
(aplicacbes que realizam a transmissdo em tempo real de audio/video de um servidor
para multiplos clientes); e ensino a distancia, no qual a tecnologia multicast € de
fundamental importancia para gue 0s cursos possam ser transmitidos em tempo real pela
internet.
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