
Compressão Sem Perdas
(Lossless Data Compression)�

Refere-se a métodos de compressão de dados aplicados

através de algoritmos em que a informação obtida após 

a descompressão é idêntica à informação original 
(antes de ser comprimida);

Transferência de texto, arquivos binários, etc.



Codificação Huffman

� Idéia é usar caracteres (símbolos) com número 
variável de bits

− Dada uma mensagem, encontrar a melhor (menor) 
codificação para cada caractere

� Construir a Árvore de Prefixos de Huffman

− Maior freqüência -> Códigos pequenos 

− Menor freqüência -> Códigos grandes



Características

� Árvore de Prefixos de Huffman

� Folhas = caracteres

� Aresta esquerda = 0

� Aresta direita = 1

� Complexidade O(M + N log N)-
− M é o comprimento da mensagem
− N é o número de caracteres distintos



Algoritmo Guloso de Huffman

� Tabular freqüências dos símbolos

� Montar uma floresta de árvores unitárias com 
todos os símbolos e suas freqüências

� Repetir
− Localizar os dois elementos com menor freqüência Fi e Fj
− Uní-los numa única árvore com freqüência Fi + Fj



Exemplo de Codificação de Huffman
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Compressão de imagens

� O arquivo comprimido deve conter toda a 
seqüência de códigos junto com a árvore;

� Pode se obter as freqüências através do 
cálculo do histograma da imagem;

� O método não utiliza a relação existente entre 
os pixels vizinhos abordada em outras técnicas 
de compressão;



Vantagem

� Redução do código para armazenar caracteres 
de maior freqüência

� A principal vantagem: 

− Processo de descodificação torna-se bastante 
simples

− Percorrer a árvore: 0 esquerda, 1 direita;



Dificuldades e Problemas

� Construir a árvore
� Construir freqüência dos caracteres ou pixels
� Não é ótimo

− Número de bits por pixel é inteiro

− Codificação aritmética: permite número 
“fracionário”de bits por pixel
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