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Respondentes por Estado
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Ha Quanto Tempo Leciona

menos de 6 meses [6 meses, 1 ano) [1,2) anos
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10 ou mais anos



disciplinas



Numero de Disciplinas Reportadas, por Curso®
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*Total: 70 disciplinas. Algumas disciplinas sdao vinculadas a mais de um curso e
lecionadas por mais de um professor.
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Numero de Créditos, por Curso
CC Sl EC

3cr - 1 (6%)
2cr - 2 (11%)

2cr - 5 (15%) 3cr - 1 (17%)

4cr - 28 (85%) 4cr - 15 (83%) 4cr - 5 (83%)
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Carga Horaria por Curso, por Topico, com Outliers

CH - Ciéncia da Computagao CH - Sistemas de Informacao CH - Engenharia de Computagao
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conceitos concleitos conceitos
basicos andlise design avaliagéo outros basicos analise design avaliagéo outros basicos andlise design avaliagdo outros
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Carga Horaria por Curso, por Topico, sem Outliers

CH - Ciéncia da Computagao CH - Sistemas de Informacao CH - Engenharia de Computagao
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Carga Horaria por Topico, por Curso, sem Outliers

Conceitos Basicos Andlise Design Avaliacao Outros Topicos
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Numero de Disciplinas Obrigatdrias, por Curso

CC (35 total) Sl (29 total) EC (7 total)
sim 22 (63% sim 5 (71%)
sim 25 (86%)
néo (14%
nao 13 (37%) ndo 2 (29%)
Obrigatérias CC Obrigatérias Sl Obrigatérias EC
o _ o _ o _
o™ ™
] (LQ ]

20
0
0

1
|
1
|
1
|

10
10
10

5
|
5
|

o
N
S -
To)

N
_| S -
o) o)

. o -

0 5
|

0
|



Titulos das Disciplinas Obrigatdrias

Interacao Humano-Computador
Interface Homem-Magquina
Interface Homem Computador
Design de Interacao

IHC

Introducdo a Interacao Humano-Computador

Ambientes Graficos e Multimidia

Analise de interface

Analise, Projeto e Interagao Humano-Computador
Design de interacao

Design de Interface

Educagao e Novas Tecnologias

Engenharia de Software Il

Engenharia de Usabilidade

Interagao Humano-Computagao

Fundamentos de Interface Humano Computador
Interagao Ser Humano-Computador

Interface com Usuario

Interface Humano-computador

Interface Usuario Maquina

Linguagens de Estruturacao e Apresentagao de
Conteudos

Projeto de Interface de Usuario

Projeto Grafico: Web Design

Desenvolvimento de Sistemas Web

Multimidia e Interatividade

Projeto de Interfaces

Projetos de Interfaces para Dispositivos Mdveis

Toépicos em Computacao e Informatica Ill - Visualizacao
de Informacao

Webdesign
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Ementas - Termos Frequentes
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Ementas - stopwords
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Ementas - Termos Frequentes

avaliacao
design
projeto
sistemas
usabilidade
métodos
engenharia
usuario
modelos
técnicas
acessibilidade
conceitos
fundamentos
interativos
usuadrios
modelagem
ferramentas
web

estilos
semiotica
desenvolvimento
analise
introducao
prototipacao
basicos
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cognitiva

fatores humanos
padrdes

processo
software

uso
comunicabilidade
paradigmas
construcao
tedricos
comunicacao
principios

tarefas

gualidade
informacao
linguagens
modelo
tecnologias
arquitetura

base
computador
graficas

inspe¢ao
manipulagao direta
dispositivos moveis
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teoria
testes
visao
apoio
centrado
concretizacao
diretrizes
multimidia
objetos
processos
projetos
unidade
ajuda
dados
diagramas
disciplina
éticos
hardware
implementacao
midias
psicologia
requisitos
sistema
universal
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discussao




obrigada!



