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ENCONTRO NACIONAL DE INFORMATICA E EDUCACAO

Programacao

22 feira(03/10)

Ensino a Distancia, Educacdao Continuada e
Moodle

13:30 - Moodle como Ferramenta para Discussdo
de Tépicos de Enfermagem em Curso de Extensao
Universitaria. Denise Costa Dias

13:50 - Qualificagdo Profissional em Tutoria a
Distancia: uma Experiéncia na Fundagao CECIERJ.
Glauca Aragon

14:10 - A Construcdo do Conhecimento na
Educacdo a Distancia (EaD) sob a Otica da
Sesséo | Efetividade. Leocilea Aparecida Vieira

14:30 - Moodle em Foco: Relato de uma
Experiéncia de Avaliacio de Usabilidade e
Comunicabilidade do Ambiente. Dener Junior
Sessdes: Ribeiro da Cunha

14:50 - EAD e Inclusdo Social: Desafios e
Possibilidades no Cenario Brasileiro Fabiana.
Santos da Silva

15:10 - Ensino de Musica a Distancia pela WEB.
Dante Medeiros Filho

Ambientes de Apoio a Aprendizagem

15:30 - Processos Interacionais de Construcdo de
Conhecimentos em Ambientes Virtuais de
~ Aprendizagem. Patricia Ribeiro VVasconcellos

Sesséo |l

15:50 - Visualizagdo Computacional em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem — Estudo de caso da
construcdo e aplicacdo de uma ferramenta Quiz
utilizando o padrao XML e com captura de




imagens. Mauricio José Viana Amorim

16:10 - SocialNetLab — Uma Proposta de Site de
Rede Social para Educacdo. Sandra Costa Pinto
Hoentsch

16:30 - TEACHILD.WEBNODE.COM. BR: uma
interface mediadora no ensino-aprendizagem de
lingua inglesa. Rose Maria Belim Motte

16:50 - Ambiente para Apoio ao Gerenciamento e
Construgdo de Objetos Digitais de Aprendizagem:
o Mddulo de Autoria. Sarajane Marques Peres

Minicursos:

13:30 as
16:30

01

Dojo Programacéo: Uma forma divertida de
Treinar

Programagcdo Oficina Pratica — 2h30 horas
Professor Clodis Boscarioli e académicos
Jeferson José Baqueta, Julio Cesar Lazzarim,
Luiz Gustavo de Souza e Mateus Felipe
Teixeira (PETComp-UNIOESTE)

13:30 as
17:30

M2

A influéncia da tecnologia computacional
nas Fungdes Psicoldgicas superiores

Curso tedrico/pratico - 4 horas

Profas. Marciana Pelin Kliemann
(UNIOESTE) e Simone Mirian Rizental
(Colégio Estadual Pedro Boaretto Neto - PDE)

13:30 as
17:30

M3

Producao de videos para professores e
alunos

Curso tedrico/pratico - 8 horas

Profa. Claudia Brandelero Rizzi, Prof. André
Luiz Brun, mestranda Jaqueline Zdebski da
Silva Cruz, académicos Marcos Paulo Nicoletti
e Willian Fernando Roque (UNIOESTE)

Palestras

19:10 as
20:30

Palestra de Abertura do ENINED

Palestra 1 - A Formagcao de Professores para
Uso de Novas Tecnologias na Educacgéao
Prof. Paulo Gileno Cysneiros

20:45 as
22:30

Mesa de debate.




32 feira(04/10)

Sessoes:

Sessédo |1

Tecnologias Assistivas e Educagao Inclusiva

8:00 - Ambiente Eletronico Interativo e

Colaborativo de Ensino com Sintese de Fala. Pei
Jen Shieh

8:20 - Solugdao de Comunicagdo e Interagcdo com
Deficientes Auditivos em Sala de Aula. Claudia
Tambascia

8:40 - O Uso de Recursos Computacionais para
Auxiliar Alunos de Ensino Fundamental | com
Dificuldades de Aprendizagem — Um Estudo de
Caso. Elder Schemberger

9:00 - Uma Discussdo Sobre o Papel das
Tecnologias no Ensino Aprendizagem de Alunos
Surdos. Jeferson José Baqueta

9:20 - Visando a Inclusdo: O Envolvimento de
Todos Para a Criacdo de Uma Ajuda Técnica Util e
Eficaz Para Pessoas Com Surdocegueira. Santa
Terezinha Falcade Lavarda

9:40 - Criagdo de midias sonoras como
instrumento de acessibilidade a textos literarios.
Lucia Terezinha Zanato Tureck

Sessdo IV

Formacdao de Professores em Informatica
Educativa

10:20 - O E-grupo como Ferramenta de Interagdo
na Formacdo Continuada de Professores da
Educac3o Basica. Ana Paula Domingos Baladeli

10:40 - Relagdao das Politicas de Tecnologias
Computacionais com os Saberes Docentes e a
Educacdo nas Escolas. SOnia Fortes

11:00 - Formacdo de Professores e Reconstrucdo
da Prética Pedagégica. Neusa Maria Prolo

11:20 - Principais Pesquisas Relacionando
Profissionalizacdo Docente e Tecnologias em Sites
na Internet: a Busca pela Integracao da Tecnologia.
Siderly do Carmo D. A. Barbosa

11:40 - Tecnologia e Educagdo: Vamos Ouvir o
Professor? Ariana Chagas Gerzson Knoll




Sessao V

Relatos de Experiéncias

13:30 - O Emprego do Software Maxima como
Ferramenta de Apoio na Formacao Continuada de
Professores de Matematica: do relato do curso a
consideracbes sobre seus desdobramentos.
Pétterson Vinicius Pramiu

13:50 - O Uso de Enderecos Eletronicos nas Aulas
de Ciéncias. Fernanda Raquel Coldbella

14:10 - Dialogicidade na WebAula: Um Estudo de
Caso. Celso Leopoldo Pagnan

14:30 - Objetos de Aprendizagem no Processo de
Aprendéncia: uma experiéncia de sentido,
abrangéncia e resultados. Beatriz Helena Dal
Molin

14:50 - O Ensino das Ciéncias Naturais nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental Através das TICs na
Rede Municipal de Ensino de Blumenau -
Observatério da Educag3o Basica. Mario Rausch

Sessao VI

Relatos de Experiéncias em Informadtica na
Educagao

15:30 - Paginas Web para Professores de
Matematica: Realizacdo de Curso e
Acompanhamento de Resultados. Claudia
Brandelero Rizzi

15:50 - Utilizando GCompris na Escola. Carlos
Gulo

16:10 - Reflexdo sobre a eficacia do uso de um
ambiente virtual no ensino de Fisica. Reginaldo
A. Zara

16:30 - Problem-based Learning: the Experience of
the Discipline of Systems Representation of
Knowledge of the Doctorate in Diffusion of
Knowledge. Claudia Pinto Pereira Sena

16:50 - O Uso da TV Multimidia na Educacdo de
Jovens e Adultos. Alessandro Kraemer




M4
Introducio ao Ambiente Educacional

8:00 as
12:00 | Amadeus
Curso pratico - 8 horas
Thiago de Sousa Araujo (UFPE)
8:00 as M5
12:00 O ambiente Toondoo e as HQs
Curso tedrico/pratico - 4 horas
Profas. Marciana Pelin Kliemann
(UNIOESTE) e Simone Mirian Rizental
(Colégio Estadual Pedro Boaretto Neto - PDE)
Minicursos: 328 as l\l_/ll i - o
ecnologias Assistivas e Aplicac6es
Curso tedrico/pratico - 4 horas
Profs. Jorge Bidarra, Clodis Boscarioli
(UNIOESTE) e Santa Terezinha F.Lavarda
(Colégio Estadual Professora Julia Wanderley)
e académicos Jeferson José Baqueta e Odair
Moreira de Souza
13:30 as M4
17:30 Introducdo ao Ambiente Educacional
Amadeus (continuagéo)
Curso pratico - 8 horas
Prof. Thiago de Sousa Araujo
19:10 as Palestra 2 - O papel da Secretaria de
20:30 Inclusdo Digital
Prof. José Tarcisio Trindade (Coordenador
Palestras: Geral de Infraestrutura para Inclusdo Digital -
Ministério das Comunicages)
20:45 as Mesa de Debate
22:30
42 feira(05/10)
Educag¢dao e Informatica no Ensino Superior —
~ Sessao Parte |
Sessoes VIl

8:00 - Protdtipo de um Simulador Multimidia para




o Ensino de Escalonamento FIFO. Rodrigo
Aparecido Morbach

8:20 - Proposta Interdisciplinar de Ensino de
Disciplinas da Computagdo Utilizando Micro-
Controlador Arduino. Renato Macedo

8:40 - Giraffas - Uma ferramenta de apoio ao
ensino da estrutura de dados arvore. Rosicléia
Frasson

9:00 - Desenvolvimento e avaliagdo de jogo de
treinamento para ensino de técnicas de elicitacdo
de requisitos de software. Marcelo Barbosa

9:20 - A Utilizagdo da Robética no Ensino de
Disciplinas de Programacdo em Cursos de
Computacdo e Engenharia. Paula Ceccon Ribeiro

9:40 - Uma proposta de um juiz online didatico
para o ensino de programacao. Joanna Santos

Sessao
VI

Educagdao e Informatica no Ensino Superior -
Parte ll

10:20 - AutomataDefense 3.0 Inclusdo do conceito
de Maquina de Turing para complementacao
pedagdgica. Lucas Mauricio Comin

10:40 - Indisciplina do Estudante da Educacdo
Superior. Rafaela Juchem Schenkel

11:00 - LEW: Laboratdrio de Engenharia Web para
ensino, pesquisa e extensdo. Admilson Ribeiro

11:20 - Os Beneficios do Emprego da Tecnologia de
Comunicacdo Digital para o Ensino-Aprendizagem
de Lingua Inglesa. Talismara Pereira

11:40 - Desenvolvimento do Ambiente de
Programac¢do para Movimentacdo de um Robd
Mével Baseado em Blocos Légicos. Adriana
Herden

Sessdo IX

Uso de Softwares e Internet para Fins
Educacionais

13:30 - A Influéncia da Internet nas VariacOes
Linguisticas. Alessandro Kraemer




13:50 - O Uso de Simuladores no Ensino de
Astronomia. Willyan Ronaldo Becker

14:10 - Uso do GeoGebra no Ensino de
Matematica: Avaliacdo de Usabilidade e de
Aprendizado. lgor Scaliante Wiese

14:30 - Os géneros textuais emergentes e o
internetés como estratégias de ensino. Franciele
Maria Martiny

14:50 - A biblioteca escolar brasileira e os novos
suportes de leitura: a internet na formacdo do
leitor digital. Alexandre Maroldi

15:10 - Avaliacdo de Software para Educacdo
Profissional. Cleosanice Barbosa Lima

Uso de Recursos Tecnolégicos na Educagdo e
Temas Transversais

15:30 - A emergéncia da midia no contexto escolar
e a urgéncia da reflexdo do processo de mediacdo
na pratica educativa. Alline Mikaela Pereira

15:50 - Sistemas de Gestdo do Conhecimento
aplicados a Educagdo: uma revisdo sistemdtica de
literatura. Cassio Frederico Moreira Druziani

16:10 - O potencial do audiovisual como recurso
educacional: pesquisa literaria do hipervideo como

Sessdo X recurso didatico educacional digital. Cassio
Frederico Moreira Druziani
16:30 - Avaliacdo do Destino do Lixo Eletrénico do
Municipio de XXX e Realizacdo de um Programa de
Conscientizacdo. Renata Luiza Costa
16:50 - A Tecnologia da Informagdo como
Alternativa para a Reducdo do Consumo de Papel
nos Cursos Superiores. Joao Vicente Santos
Romero
17:10 — Cibercrimes. Daiane Oliveira Spurio
M8

8:00 as Objetos Digitais de Aprendizagem para o

. _ 1'2_00 ensino de Lingua Inglesa
Minicursos: ' Curso tedrico/pratico

Profa. Rose Maria Belim Motter

13h30 as M6




17:30

Oficina Comput@rte

Curso tedrico/pratico - 4 horas

Profas. Rosangela Lopes Lima e Isabel
Cafezeiro (Instituto de Computacédo - UFF) e
Bernardo Ferreira Juncal (académico
Académico do Curso de Ciéncia da
Computacdo e Bolsista do Projeto de Extensao
Computacdo e Meio Ambiente - Pro-Reitoria
de Extensao - UFF)

19:10 as

20:30
Palestras:

Palestra de Abertura do EPAC

Palestra 3 - O Brasil em meio a
‘informacionalicdo’ moderna e as opgoes
metroldgicas p6s-modernas

Prof. Ivan da Costa Marques (UFRJ)

20:45 as
22:30

Mesa de Debate

01 - Dojo Programagao: Uma forma divertida de Treinar programagdo (oficina pratica -

2h30)

Um Dojo é uma forma divertida e irreverente de treinar programacdo onde os todos
podem participar com uma parte do cédigo para resolver um problema proposto. Esta
oficina é destinada a alunos de ciéncia da computacdo, onde se pretende apresentar a
dindamica do Dojo e resolver um problema de forma conjunta.




Clodis Boscarioli - Professor Adjunto na Universidade Estadual do Oeste do Paran3,
Campus de Cascavel, desde o ano de 2000, no Curso de Ciéncia da Computagdo e
coordenador do Curso de Pés-graduacdo lato sensu em Tecnologias de Business
Intelligence. Graduado em Informatica e especializacdo em Ciéncia da Computagdo pela
Universidade Estadual de Ponta Grossa (1996 e 1999, respectivamente). Mestre em
Informatica pela Universidade Federal do Parana (2002). Doutor em Engenharia Elétrica
pela Universidade de Sdo Paulo (2008). Tutor do Grupo PETComp (Grupo PET em Ciéncia
da Computac¢do aprovado pela Sesu/MEC em 2010. Suas areas de interesse envolvem, de
forma multidisciplinar, Banco de Dados, Interacdo Humano-computador, Aprendizado
Computacional, Data Mining, Sistemas de Informacdo e Tecnologias Assistivas, além de
guestdes relacionadas ao Ensino de Computacao. Participa como pesquisador colaborador
no GIA-UNIOESTE e no ICONE-EPUSP, Grupos de Pesquisa cadastrados no CNPq.

Jeferson José Baqueta, Julio Cesar Lazzarim, Luiz Gustavo de Souza e Mateus Felipe
Teixeira- Os académicos sdao alunos de 2° ou 3° do Bacharelado em Ciéncia da
Computacao da UNIOESTE, campus de Cascavel, todos membros do Grupo PETComp.

M1 - Tecnologias Assistivas e Aplica¢des (curso tedrico/pratico - 4 horas)

O foco de uma Tecnologia Assistiva é proporcionar a pessoa com deficiéncia maior
independéncia, qualidade de vida e inclusdo social, através da ampliacdo de sua
comunicacdo, mobilidade, controle de seu ambiente, habilidades de seu aprendizado e
trabalho. O objetivo deste minicurso é apresentar exemplos dessas tecnologias e formas
de utilizd-las no processo ensino aprendizado, propiciando aos seus participantes, a visdo
do uso das tecnologias como um recurso pedagdgico auxiliar.

Jorge Bidarra - Bacharel em Informatica pela Universidade Federal do Rio de Janeiro
(1980), Mestrado em Engenharia de Sistemas e Computagdo pela Universidade Federal do
Rio de Janeiro (1988) e Doutorado em Linguistica Computacional pela Universidade
Estadual de Campinas (2001). Professor Associado da Universidade Estadual do Oeste do
Parana, atuando nos cursos de Ciéncia da Computacdo e Mestrado de Letras (linha de
pesquisa: mecanismos da linguagem e interfaces naturais). Experiéncia profissional em
empresas e docéncia em instituicdes de nivel superior. Lider do Grupo de Inteligéncia
Aplicada - GIA/UNIOESTE/CNPg. Coordena o Nucleo de Inovagbes Tecnoldgicas da
UNIOESTE. Linhas de Pesquisa de interesse: desenvolvimento e implementagdo de
sistemas nas dreas de Tecnologias Assistivas, Agentes Computacionais Inteligentes,
Interface  Humano-Computador, Processamento da Linguagem Natural/Linguistica
Computacional, Linguagens de Programacdo/Compiladores.

Clodis Boscarioli - Professor Adjunto na Universidade Estadual do Oeste do Parans,
Campus de Cascavel, desde o ano de 2000, no Curso de Ciéncia da Computagdo e
coordenador do Curso de Pds-graduacdo lato sensu em Tecnologias de Business
Intelligence. Graduado em Informatica e especializacdo em Ciéncia da Computacgdo pela
Universidade Estadual de Ponta Grossa (1996 e 1999, respectivamente). Mestre em
Informatica pela Universidade Federal do Parana (2002). Doutor em Engenharia Elétrica
pela Universidade de Sdo Paulo (2008). Tutor do Grupo PETComp (Grupo PET em Ciéncia
da Computacdo aprovado pela Sesu/MEC em 2010. Suas areas de interesse envolvem, de
forma multidisciplinar, Banco de Dados, Interagdo Humano-computador, Aprendizado
Computacional, Data Mining, Sistemas de Informacdo e Tecnologias Assistivas, além de
guestdes relacionadas ao Ensino de Computacgao. Participa como pesquisador colaborador
no GIA-UNIOESTE e no ICONE-EPUSP, Grupos de Pesquisa cadastrados no CNPq.




Santa Terezinha Falcade Lavarda - Professora do CAE-SURDOCEGUEIRA, Colégio Estadual
Professora Julia Wanderley. Participa como pesquisadora colaboradora no GIA-UNIOESTE
desde 2004. Graduacdao em Ciéncias Fisicas e Bioldgicas, com Habilitacdo em Matematica
(1981). Especialista em Educacdo Especial na Area Visual (1989). Pés-Graduada em
Educacdao Matematica (1997). Mestre em Letras (UNIOESTE, 2008).

M2 - A influéncia da tecnologia computacional nas Fung6es Psicolégicas superiores(curso
tedrico/pratico - 4 horas)

O uso do computador na criacdo de ambientes de aprendizagem que enfatizam a
construcao do conhecimento apresenta enormes desafios. Primeiro, implica em entender
o computador como uma nova maneira de representar o conhecimento. Segundo, requer
a analise cuidadosa do que significa ensinar e aprender, bem como demanda rever o papel
do professor nesse contexto. Terceiro, a formacado desse professor envolve muito mais do
que prover o professor com conhecimentos sobre computadores e sim como estes
poderdo fomentar a construcdo do aprendizado real. O jogo computacional cria uma
situacdo de regras que proporcionam uma zona de desenvolvimento proximal no aluno.
Assim “comporta-se de forma mais avancada do que nas atividades da vida real e também
aprende a separar objeto e significado.” (OLIVEIRA, 1999, p.67). O processo de formacgado
deve oferecer condigdes para o professor construir conhecimento sobre as técnicas
computacionais e entender por que e como integrar o computador na sua pratica
pedagdgica mediando as zonas do desenvolvimento humano segundo a Psicologia
Histérico Cultural percebendo a acdao das tecnologias computacionais sob a funcdes
psicoldgicas superiores dos seus discentes. Desta monta busca-se esclarecer como os sites
gue possuem atividades académicas educacionais e sites de jogos poderdo ser mediados
no ambiente escolar de forma produtiva e benéfica para educadores e educandos no
desenvolvimento de suas potencialidades.

Marciana Pelin Kliemann - Graduada em Tecnologias em Processamento de Dados,
Licenciada em Matemdtica, especialista em Educacdo Especial e em Ambientes midiaticos,
Mestre em Educacdo na linha: Ambientes computadorizados de Ensino aprendizagem,
linha de pesquisa em Tecnologias Educacionais e Assitivas, grupo de pesquisa: GPAAD -
Aprendizagem e Ac¢do Docente na linha de Pesquisa: Sociedade, Cultura e Educagdo a qual
tem por objeto o estudo das matrizes tedricas metodoldgicas e das diferentes escolas
filosoficas que constituem os fundamentos socioldgicos, histéricos e psicolégicos da agdo
pedagdgica. Professora e pesquisadora do Colegiado de Pedagogia da UNIOESTE - campus
Cascavel, participacdao em todas as Edi¢Ges do Enined, fazendo parte do primeiro grupo em
1999 até 2003.

Simone Mirian Rizental - Pedagoga. Formada pela UEPG com énfase em Orientagdo
Educacional, Pds-Gradua¢do em Educagdo Especial, professora aluna do Programa de
Desenvolvendo da Educagao PDE de 2010 pela Secretaria do Estado Parana, organizadora
junto ao CRTE - NRE -Cascavel da proposta de tecnologia no Ensino Profissionalizante.
GPAAD - Aprendizagem e Ac¢dao Docente, atuagao profissional no Centro Estadual de
Educacao Profissional Pedro Boaretto Neto - Cascavel - Pr.

M3 - Producdo de videos para professores e alunos (curso tedérico/pratico - 4 horas)

O objetivo deste curso é discutir com os participantes sobre o potencial pedagdgico do uso
de videos, produzidos por professores ou alunos, nas diversas areas do conhecimento. O
software utilizado na pratica serd o Debut Video Capture. Trata-se de um software gratuito




utilizado para gravar videos a partir de uma webcam ou registrar agdes que acontecem na
tela de um monitor. Ao final do curso espera-se que os participantes produzam seus videos
e os postem no YouTube.

Claudia Brandelero Rizzi - Possui graduacdo em Processamento de Dados pela
Universidade Estadual de Ponta Grossa, mestrado em Ciéncia da Computacdo pela
Universidade Federal do Rio Grande do Sul e doutorado em Informatica na Educacdo pela
Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Atualmente é professora da Universidade
Estadual do Oeste do Parand. Tem experiéncia na area de Ciéncia da Computa¢do, com
énfase em Informatica na Educacdo e em Inteligéncia Artificial, atuando principalmente
nos seguintes temas: inteligéncia artificial construtivista, agentes computacionais, sistemas
baseados em conhecimento.

André Luiz Brun - Possui graduagdo em Informatica pela Universidade Estadual do Oeste
do Parand, mestrado em Engenharia Agricola também pela Universidade Estadual do Oeste
do Parana. Atualmente trabalha como professor no curso de Ciéncia da Computacao desta
mesma instituicdo. Tem experiéncia na area de Probabilidade e Estatistica, com énfase em
Probabilidade e Estatistica Aplicadas, Processamento de Imagens e Algoritmos Genéticos,
atuando principalmente nos seguintes temas: processamento de imagens, krigagem
ordindria, computacdo aplicada, validacao cruzada e projeto e analise de algoritmos.

M4 - Introducdo ao Ambiente Educacional Amadeus (curso pratico)

Em tempos em que a Internet e aplicagbes web tornam-se fundamentais para o
desenvolvimento das interagdes humanas em suas diversas extensées, a drea educacional
também tem sido bastante beneficiada. Novos conceitos e formas de aprendizagem como
a Educacgdo a Distancia (EaD) surgem a partir da convergéncia entre a area pedagogica e




tecnoldgica. Nesta visdo, surgem os Sistemas de Gerenciamento de Aprendizagem (LMS -
Learning Management System) que possibilitam que as interagbes entre homem e
maquina alcancem um nivel de maior profundidade e importancia. Um LMS é um canal
para a realizacdo de atividades colaborativas por meio de trocas de mensagens sincronas
(chats, videoconferéncia) ou assincronas (féruns, e-mail, etc), sendo possivel a utilizacdo
de diversas midias tais como imagens, audio, videos, objetos virtuais, dentre outras. Nesse
minicurso, vamos discutir sobre a solu¢do proposta pelo software Amadeus, onde os
participantes poderdo iniciar-se nos conhecimentos acerca do uso do sistema e de
conceitos gerais da EaD. O Amadeus é um LMS de segunda geracdao baseado no conceito
de blended-learning, ou seja, uma mistura de aulas a distancia com algumas presenciais,
desenvolvido no centro de informatica da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) e
faz parte do Portal do Software Publico (http://www.softwarepublico.gov.br) o que o torna
além de um software livre, um bem publico. Atualmente, a comunidade conta com mais de
4.600 membros no Portal de Software Publico e com colaboragdes internacionais de paises
como Irlanda, Chile, Alemanha e Franca.

Thiago de Sousa Arauljo - Graduado em Analise e Desenvolvimento de Sistemas de
Informagdo pelo IFPE. Cursa o mestrado na Universidade Federal de Pernambuco em
Ciéncias da Computacdo com énfase no desenvolvimento de sistemas m-learning.
Experiéncia em desenvolvimento WEB de sistemas robustos como o SIEP-Gerencial
promovido pelo MEC/SETEC, projeto Amadeus (UFPE/CIn) entre outros. Vencedor do
prémio Acdo Coletiva, concedido pelo Ministério do Planejamento para aos colaboradores
que mais contribuiram para solu¢des de cédigo aberto do Portal de Software Publico.
Atualmente, é Desenvolvedor e Lider Técnico na comunidade Amadeus, além de trabalhar
para a Abble Tecnologia (www.abble.com.br) como Analista de Implantacdo de Sistemas
EaD (Amadeus/Moodle).

M5 - O ambiente Toondoo e as HQs (curso tedrico/pratico - 4 horas)

O trabalho com o site Toondoo partird da andlise do discurso direto, ao qual o usuario
podera criar historias em quadrinhos ou Charges, o site disponibiliza uma versdo Freeware
e outra licenciada, contudo a versao gratuita contempla todas as necessidades do trabalho
em sala de aula, além disso a implementacdo de gibis completos ou tirinhas de expressao,
assim o professor poderd abordar quaisquer conteiddo em um nivel de interatividade



https://mail.unioeste.br/owa/redir.aspx?C=c95612effd24455b862d440c6f6428c3&URL=http%3a%2f%2fwww.softwarepublico.gov.br%2f
https://mail.unioeste.br/owa/redir.aspx?C=c95612effd24455b862d440c6f6428c3&URL=http%3a%2f%2fwww.abble.com.br%2f

proativa, assim sendo o aluno compora a sua prépria histéria com media¢do do professor.
Desenvolver HQs utilizando os recursos tecnolégicos como o computador, permite que se
criem histdrias e personagens que discutam os conteldos estudados, podendo reproduzir
obras de cunho didatico. Atividades deste porte podem ser desenvolvidas sob um
panorama interdisciplinar, com a colaboracdo de diversos professores das varias
disciplinas, pode surgir revistas eletrénicas, com produtos finais que expliquem os
conteudos de forma ludica, divertida e interessante. Ajudando os alunos a se expressar
com criatividade, criticidade, interpretacdo e perder o medo de se mostrar em publico. O
objetivo do minicurso é instrumentalizar os profissionais da educacdo para o trabalho com
o site de forma a incentivar a utilizacdo da tecnologia no ambiente educacional gerando
producao de conhecimento e motivacdo para a explanacdo de conteludos tedricos dos
guais poderdo permear todas as areas do conhecimento.

Marciana Pelin Kliemann - Graduada em Tecnologias em Processamento de Dados,
Licenciada em Matemadtica, especialista em Educacdo Especial e em Ambientes midiaticos,
Mestre em Educacdo na linha: Ambientes computadorizados de Ensino aprendizagem,
linha de pesquisa em Tecnologias Educacionais e Assitivas, grupo de pesquisa: GPAAD -
Aprendizagem e Agdo Docente na linha de Pesquisa: Sociedade, Cultura e Educagdo a qual
tem por objeto o estudo das matrizes tedricas metodolégicas e das diferentes escolas
filoséficas que constituem os fundamentos socioldgicos, historicos e psicoldgicos da acao
pedagdgica. Professora e pesquisadora do Colegiado de Pedagogia da UNIOESTE - campus
Cascavel, participacdo em todas as Edicées do Enined, fazendo parte do primeiro grupo em
1999 até 2003.

Simone Mirian Rizental - Pedagoga. Formada pela UEPG com énfase em Orientacdo
Educacional, Pds-Graduacdo em Educagdo Especial, professora aluna do Programa de
Desenvolvendo da Educacdo PDE de 2010 pela Secretaria do Estado Parana, organizadora
junto ao CRTE - NRE -Cascavel da proposta de tecnologia no Ensino Profissionalizante.
GPAAD - Aprendizagem e Acdo Docente, atuacdo profissional no Centro Estadual de
Educacdo Profissional Pedro Boaretto Neto - Cascavel - Pr.

M6 - Oficina Comput@rte (curso tedrico/pratico - 4 horas)

A proposta consiste na abordagem da educacdo tecnoldgica no contexto da arte e da
educacdo ambiental. Através da curiosidade, experimentacdo e criatividade a oficina
buscara trabalhar a construcdo do conhecimento da tecnologia pelo cognitivo, pedagdgico
e pela arte.




Rosangela Lopes Lima- Professora Associada 2 do Instituto de Computagdo da
Universidade Federal Fluminense. Doutora pelo Programa de Engenharia de Producgdo da
COPPE na Universidade Federal do Rio de Janeiro. Mestre em Engenharia pelo Instituto
Militar de Engenharia/R) e Graduagdo em Engenharia Civil pela Universidade Federal do
Espirito Santo (UFES). Especialista em Avaliagcdo a Distancia pela Universidade de Brasilia
(UnB). Especialista em Educac¢do Continuada e a Distancia pela Universidade de Brasilia
(UnB) com atuagdo nos cursos de de graduagao em Ciéncia da Computacgdo, Sistemas de
Informacdo e mais recentemente no Curso de Especializagdo Docéncia e Educagdo Basica
da Faculdade de Educacao da UFF. Atualmente desenvolvendo pesquisas associadas a
educacao assistida por meios interativos, utilizacao de plataformas tecnolégicas, educacao
a distancia, utilizacdo de tecnologias de informacdo e comunicacdo na formacdo de
professores e mais recentemente abordando a educacdo para a sustentabilidade
focalizando computacdo e meio ambiente.

Isabel Cafezeiro - Professora Associada 1 do Instituto de Computacdo da Universidade
Federal Fluminense. Doutora em Teoria da Computacdo pela Pontificia Universidade
Catodlica do Rio de Janeiro e Pés-doutoranda pelo Programa de Pés-graduacdo em Histéria
das Ciéncias e das Técnicas e Epistemologia. Atua na area de Ciéncia da Computacdo, com
énfase em Ldgicas e Semantica de Programas, focando principalmente nos seguintes
temas: linguagens de programacao e especificagdo formal de sistemas. Atua na area de
Estudos Sociais de Ciéncia e Tecnologia, focando principalmente a histéria da
Computabilidade e investigacGes sobre o trabalho académico. Atua em ensino de
graduacdo na Universidade Federal Fluminense desde 1994 e coordena projetos de
extensdo desde 2005. Atualmente é vice-coordenadora do curso de Bacharelado em
Sistemas de Informacgdo da Universidade Federal Fluminense.

M8 - Objetos Digitais de Aprendizagem para Ensino de Lingua Inglesa (curso
tedrico/pratico - 4 horas)

Concepgao e elaboragdo de Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA) para o ensino da
Lingua Inglesa. Criagdo de dispositivos digitais que possam ser armazenados, modificados e
recombinados. A utilizacdo dos dispositivos é possivel em qualquer computador ou TV Pen
drive. Serve como suporte ao ensino de inglés para diferentes niveis. Para a elaboragdo dos
ODA sdo utilizados programas e softwares livres como Power Point, Movie Maker,
Photofunia, Toondoo, gifs animados, Maquina de Quadrinhos, dentre outros.

Rose Maria Belim Motter - Professora do curso de Letras (UNIOESTE/Cascavel).
Especialista em Lingua e Literatura inglesa (UEM/PR). Mestre em Linguistica
(UNESP/Araraquara - SP). Doutoranda em Engenharia e Gestdo do Conhecimento
(UFSC/SC). Linha de Pesquisa: Midia e Educacgdo, Tecnologias no ensino de linguas
estrangeiras, Objetos de aprendizagem no ensino de linguas estrangeiras.

Palestra 1 - A Formagdo de Professores para Uso de Novas Tecnologias na Educagao

Aborda a formacgao de professores para uso de Novas Tecnologias na Educagdo nos ultimos
25 anos no Brasil, analisando trés grandes a¢des do governo federal para inser¢do de
computadores na escola publica: o Projeto Educom (1985) implementado no apagar da
luzes do regime militar; o Proinfo, em meados do governo FHC (1997) e o recente




Programa Um Computador por Aluno (UCA), implantado no ultimo ano do governo Lula
(2010). Prioriza trés contextos nessa histdria: (1) diferentes realidades da escola publica
brasileira - municipal e estadual, urbana e rural - um cendrio de acentuados contrastes
regionais e locais; (2) o profissional da educacdao fundamental e média e os sistemas de
gestdo da educacao, e (3) o contexto para uso de objetos técnicos na escola - a tecnologia
envolvente de prédios escolares e salas de computadores, a infraestrutura de
conectividade e a evolugdo das tecnologias da informatica.

Paulo Gileno Cysneiros - Doutor em Psicologia Educacional, pesquisador em Novas
Tecnologias na Educac¢do. Pesquisador Associado do Projeto Liber (Departamento de
Ciéncia da Informacdo, Universidade Federal de Pernambuco). Representante brasileiro da
Rede lberoamericana de Informatica na Educagdo. Ex-participante do Comité Assessor do
Projeto Um Computador por Aluno (Ministério da Educacdo).

Palestra 2 - O papel da Secretaria de Inclusao Digital

O papel da Secretaria de Inclusdo Digital no processo de construcdo da cidadania, em que
as pessoas tém direito a informacdo, a comunicacdo e ao conhecimento, para o
enfrentamento dos problemas decorrentes das desigualdades sociais.

José Tarcisio Trindade - Graduado pela Universidade Estadual de Maringd, Especialista em
Linguagens de Programacgdo pela UEM, Mestre e Doutor em Engenharia de Sistemas e
Computacdo pela Universidade Federal do Rio de Janeiro, UFRJ/COPPE, com estéagio de
doutoramento no Politécnico de Mildo (Itdlia) como bolsista do CNPq. Professor do
Departamento de Informatica da Universidade Estadual de Maringa de 1978 a 2011, tendo
atuado nos cursos de graduacdo e de mestrado na area de Ciéncia da Computacdo.
Coordenador de Ensino Superior da Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Ensino Superior do
Parand desde 2004 a 2007. Presidente da Comissdao Especial de Avaliagdo do Sistema
Estadual de Ensino Superior do Parana. Presidente da Fundagdo Araucaria de Apoio ao
Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico do Parana de 2007 a 2010. Coordenador de
Ciéncia e Tecnologia da Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Ensino Superior do Parand em
2010. Atual Coordenador Geral de Infraestrutura para Inclusdo Digital da Secretaria de
Inclusdo Digital do Ministério das Comunicacdes.

Palestra 3 - O Brasil em meio a 'informacionalicio' moderna e as op¢des metroldgicas
pés-modernas

“Desmaterializacdo”, ou melhor, “informacionaliza¢do”: o virtual invade o real - A
“informacionalizacdo” dos produtos: o tomate, um produto high tech? - A
“informacinalizacao” dos processos: vamos cortar essa chapa? - Novas inclusdes e novas
exclusdes: como o fordismo desfalece? como a acumulagdo flexivel aparece? como a




globalizagdo se instala? empresas sem nacionalidade? - Trabalhar em qué? Negociar o
qué? - Metrologia - Quantificagbes imprescindiveis: trabalho presente / ausente -
Metrologia - Sobre investimentos e investiduras econdmicas: inovag¢des sociotécnicas: de
uso, de fabrica¢do, de virtualizacdo - Investidura informacional - O global e o local - A
construcgdo local de concepgdes, projetos e marcas.

Ivan da Costa Marques - Mestre e doutor pela Universidade da Califérnia, Berkeley. Pds-
doutorado no Departamento de Histéria (History Studies Committee) da New School for
Social Research, Nova York, como Visiting Research Fellow de 1990 a 1992. Ao voltar ao
Brasil retomou suas atividades como professor-pesquisador da COPPE e do NCE/UFRJ, do
qual foi diretor em 1976. Foi Coordenador de Politica Industrial-Tecnoldgica da CAPRE e
Diretor Técnico da Digibras (Ministério do Planejamento) de 1977 a 1980. De 1981 a 1986
foi o maior acionista e principal executivo da empresa privada fabricante de terminais e
outros pequenos artefatos de informatica no Rio de Janeiro (Embracomp - EBC), Dirigiu a
fabricante estatal de computadores COBRA S.A. Durante duas décadas obteve experiéncia
na area de economia e engenharia de producdao, com énfase em Economia da Tecnologia.
Procurou ser ativo no cenario brasileiro e interferir técnica e politicamente, atuando
principalmente em questSes vinculadas ao desenvolvimento tecnoldgico, educagao,
divisdo internacional do trabalho e indUstria de computadores. De agosto de1990 a julho
de 1992 fez pds-doutoramento no Departamento de Histéria (Historical Studies
Committee) da New School for Social Research, Nova York, NY, EUA, concentrando-se em
histéria das ciéncias e das tecnologias. Em 1995 voltou a UFRJ como professor-pesquisador
em tempo integral, dedicacdo exclusiva, onde é atualmente professor associado atuando
no Programa de Pdés-Graduacdo de Histéria das Ciéncias e das Técnicas e Epistemologia
(HCTE). Desde entdo tem se dedicado ao desenvolvimento dos Estudos CTS (Ciéncia-
Tecnologia-Sociedade) no Brasil. Integra o Conselho Editorial da Editora Fabrefactum e faz
parte do comité editorial e atua como parecerista ad hoc em diversos revistas académicas
especializadas. Em 2002, fundou coletivamente o grupo de pesquisa NECSO (CNPg). Em
2009, foi eleito primeiro presidente da ESOCITE.BR (Associagdo Brasileira de Estudos
Sociais de Ciéncias e Tecnologias), fundada naquele ano. Em 2010, foi eleito vice-
presidente da SBHC - Sociedade Brasileira de Histdria das Ciéncias.



https://mail.unioeste.br/owa/redir.aspx?C=85e59dbf35084169a867691f35c6debd&URL=http%3a%2f%2fESOCITE.BR

