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Resumo. Este artigo trata do processo de desenvolvimento de um ambiente
virtual de apoio a professores do Ensino Basico dos anos iniciais, dos Objetos
de Ensino-Aprendizagem que estdo sendo criados e disponibilizados no
ambiente de ensino, mas também disponibilizar o que ja existe pronto na rede
web e que possa ser utilizado de acordo com a proposta curricular do
municipio de Blumenau no ensino de ciéncias, tendo o objetivo de incentivar
professores a fazer uso das Tecnologias de Informacéo e Comunicacéo (TIC)
em ambiente escolar. Com este objetivo é que foi criado o Observatério da
Educacdo Bésica (OBEB), que disponibiliza em seu ambiente Objeto de
Aprendizagem tais como mapas, cadernos tematicos e jogos a serem utilizados
por professores do Ensino Bésico. Além disso, o Observatorio da Educacao
Béasica promove a formacdo didatico-pedag6gica de professores no uso das
Tecnologias de Informacéo e Comunicacao por meio de cursos de formacao.
Descreve 0 ambiente que esta sendo elaborado e o que esta sendo
disponibilizado. Propde uma reflexdo sobre a utilizagdo da informatica em
processos educativos, a importancia e necessidade de sua utilizacdo no
ambiente Escolar e que professores aprendam a utiliza-la em processos de
ensino-aprendizagem.

Palavras chave: Informatica, Educagéo, Formagéo.
1. Introducéo
O uso da tecnologia da informagéo e comunicagéo (TIC), no ambiente escolar ndo deve
ter por objetivo apenas o lado tecnicista e sim um propdsito pedagdgico no qual seja

possivel desenvolver as habilidades e competéncias dos alunos. Contudo, o uso do
computador em ambiente escolar € uma novidade na maioria das escolas, o que faz com
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que os professores fiqguem inseguros, principalmente pelo fato que alguns ndo usam essa
ferramenta para planejar suas aulas ou mesmo em efetivo trabalho na sala de aula. Prado
(1999, p.19) afirma que o computador, inserido nesse contexto, pode facilmente ser
identificado e/ou incorporado como mais um instrumento que vem reforcar a acao
educativa, centrada na eficiéncia das técnicas e dos métodos de ensino. [3]

Hoje, vive-se em um mundo dominado pela informag&o e por processos que ocorrem de
maneira muito rapida e imperceptivel. Os fatos e alguns processos especificos ensinados
pela escola rapidamente se tornam obsoletos, indteis e ndo despertam o interesse dos
alunos. E preciso modificar a visio de que o conhecimento e a memorizagio caminham
juntos, os estudantes devem ser motivados a buscar e a usar da informacéo.

Estas mudancas podem ser introduzidas com a presenca do computador, o qual deve
propiciar as condicOes para que os educandos exercitem a capacidade de procurar e
selecionar informacgéo, resolver problemas e aprender independentemente. Assim, alia-
se 0 interesse, a necessidade, e estaremos oferecendo estas possibilidades, para que a
aprendizagem seja significativa e oportunize a participacéo e criacdo do aluno. Moran
(2004, p. 46) afirma que a utilizacdo dos recursos da informéatica no desenvolvimento
dos processos de ensino-aprendizagem, faz com que o professor; “(...) de educador, que
dita conteudo, transforma-se em mediador de aprendizagem, em gerenciador de
pesquisa e comunicacéo, dentro e fora da sala de aula (...)”. [3]

2. A Escola e a Formacéo do Professor

A escola ndo pode mais se isentar deste novo mundo tecnoldgico que vem surgindo,
chamando a atencdo do seu aluno. Ela deve sim buscar novas formas de ensinar e
aprender através da tecnologia, aliando o conhecimento do professor em conjunto as
novas propostas de ensino através do uso do computador.

O professor deve buscar a interagdo quando ndo tiver conhecimento do uso computador
ou ainda a atualizacdo quando ja tiver prévia no¢do de uso da maquina. Isto para que
possa mediar o conhecimento de sua disciplina de forma que o aluno consiga adquirir
conhecimento de uma forma diferenciada que ndo seja da maneira tradicional. Buscar
novas formas de ensinar e aprender, tornar a escola um ambiente mais atrativo é um
novo desafio para professores e gestores.

O professor deve assumir uma postura ativa, ser o criador, oferecer ambientes e
ferramentas que auxiliem a aprendizagem, ser o facilitador do processo de
desenvolvimento intelectual do aluno. As novas tendéncias de uso do computador na
educacdo mostram que ele pode ser um importante aliado neste processo que é preciso
se comecar a entender, mas que se precisa conhecer e aceitar. Segundo Froes:

A tecnologia sempre afetou 0 homem: das primeiras ferramentas, por vezes
consideradas como extensfes do corpo, a maquina a vapor, que mudou
habitos e institui¢des, o computador que trouxe novas e profundas mudangas
sociais e culturais, a tecnologia nos ajuda, nos completa, nos amplia....
Facilitando nossas a¢des, nos transportando, ou mesmo nos substituindo em
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determinadas tarefas, os recursos tecnolégicos ora nos fascinam, ora nos
assustam (...) [10]

Assim, este artigo imbuido da importancia da tecnologia da informacdo a ser utilizada
no processo de ensino-aprendizagem, apresenta o desenvolvimento do ambiente do
Observatorio da Educacdo Bésica (OBEB) e dos Objetos de Aprendizagem (OA) que
estdo sendo desenvolvidos destinados a trabalhar com Historia, Geografia e Ciéncias
Naturais. Ressalta-se que durante o processo de exploracdo dos Objetos de
Aprendizagem (OA), o aluno serd motivado a manipular o objeto do conhecimento a
partir de um ambiente contextualizado local. Atribuindo-se desta forma significados aos
conceitos estudados.

2.1 Objetos de Aprendizagem

Os Objetos de aprendizagem (OA) podem ser definidos como qualquer atividade, digital
ou ndo digital que possa ser utilizada, reutilizada ou ainda referenciada durante o
processo de aprendizado com suporte das tecnologias.

O material que esta sendo inserido dentro do ambiente OBEB, se baseia na defini¢éo do
termo Objetos de Aprendizagem (OA), que considera que sdo objetos de comunicagdo
utilizados para propdsitos instrucionais através de mapas, graficos, demonstragdes em
videos e simulacdes interativas, conforme citado por PIMENTA e BATISTA, (2004, p.
102). [3]: os objetos de aprendizagem se constituem em unidades de pequena dimens&o,
desenhadas e desenvolvidas de forma a fomentar a sua reutilizagdo, eventualmente em
mais do que um curso ou em contextos diferenciados, e passiveis de combinacédo e/ou
articulacdo com outros objetos de aprendizagem de modo a formar unidades mais
complexas e extensas.

3. O Ambiente OBEB

O Observatorio da Educagdo Bésica vem buscando auxiliar no processo de integrar o
professor com o0 novo universo educacional que estamos vivenciando. Através de
Objetos de Aprendizagem que estdo sendo construidos, como por exemplo, mapas,
cadernos tematicos de Historia, Geografia e de Ciéncias Naturais desenvolvidos para o
conhecimento de Blumenau, seus bairros e Vale do Itajai, ou fazendo uso de material
digital para uso do professor, tais como atividades didaticas e jogos relacionados aos
contetdos. Ou na elaboragdo de formacdo continuada ou inicial, aos professores da
Rede Municipal de Blumenau e regido a fim de capacitar e integrar estes profissionais
no uso das tecnologias e de Objetos de Aprendizagem em ambiente escolar. Veiga
completa:

E preciso evoluir para se progredir, e a aplicagdo da informatica desenvolve
0s assuntos com metodologia alternativa, 0 que muitas vezes auxilia o
processo de aprendizagem. O papel entdo dos professores ndo € apenas o de
transmitir informac6es, é o de facilitador, mediador da construcdo do
conhecimento. Entdo, o computador passa a ser o ‘aliado’ do professor na
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aprendizagem, propiciando transformacGes no ambiente de aprender e
questionando as formas de ensinar (2001, p.2). [10]

Este material esta sendo depositado e disponibilizado no espago virtual da plataforma
Moodle, customizada para o Observatdrio da Educacéo Basica (OBEB) e hospedado no
dominio eletrdnico da Universidade Regional de Blumenau/FURB. Este ambiente conta
com algumas atividades j& desenvolvidas e outras em desenvolvimento e que podem ser
visitadas no endereco http://www.inf.furb.br/obeb/v2, conforme é demonstrado na
figura 1 abaixo.

3.1 Metodologia do ambiente OBEB

Trazer o professor ao mundo digital é o principal desafio do Observatério da Educacéo
Basica. Com isto, desenvolvem-se em uma primeira etapa, Objetos de Aprendizagem
para 0s anos iniciais do ensino fundamental com o intuito de apoiar os professores no
que se refere a proposta curricular da Rede Municipal de Blumenau.
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Figura 1. Pagina inicial do Observatdrio da Educagédo Basica

O objetivo, no primeiro momento, foi realizar uma pesquisa para registrar dados
pertinentes ao uso da informatica dos professores da regido de Blumenau. Em seguida,
os dados foram transformados em gréaficos e tabelas e analisados pela equipe do OBEB.
Os resultados apontaram que a maioria dos professores ndo utilizavam o computador em
sala de aula, e que muitos ndo tinham nenhum conhecimento de como usar da
Tecnologia da Informacdo. Diante dessa constatacdo foram planejadas formagdes a
partir da utilizagdo da informéatica como recurso pedagogico, tendo a internet e o
ambiente OBEB, como sua ferramenta principal.
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Apos a formacdo verificou-se como o professor utiliza tecnologia em suas aulas, pois
muitos devido a ndo terem o minimo entendimento quanto a uso do computador, deixam
de utilizar estes recursos em suas aulas, tornando estas néo atrativas. Muitos professores
ainda por ndo saberem utilizar o computador, tem medo de levar o aluno ao laboratério
de informética, pois estes podem dominar o computador e com isto terem mais
conhecimento do que o proprio professor sobre o0 uso da tecnologia.

Com os dados obtidos na pesquisa com os professores do ensino fundamental, esta
sendo criado um banco de atividades e objetos de aprendizagem (OA) a serem
disponibilizados na pagina do ambiente OBEB, a fim de formar os professores e mostrar
“como” eles podem utilizar as tecnologias e aonde podem encontrar exemplos de
atividades do conteudo proposto. Formar, acompanhar, desenvolver, aplicar as
tecnologias nas aulas de ciéncias de forma criativa e que interaja com o aluno, deixando
o0 professor de ser o detentor do conhecimento e passando a ser o mediador, trocando
experiéncias com o aluno.

Os objetos de aprendizagem disponibilizados pelo ambiente OBEB propdem situagoes
que envolvam a regido onde estudam os alunos, no caso Blumenau/SC. O material
envolvido faz parte do cotidiano da vivéncia dos alunos, no qual eles conseguem
interagir e relacionar com o local que os cerca, além de que, este material desperta a
curiosidade e interesse dos mesmos.

O ambiente OBEB esta sendo planejado para que o aluno ao imergir no OA desencadeie
um processo de reflex@o que levara a aprendizagem, pois sem um processo reflexivo o
aluno ndo é levado a reconstruir, modificar e elaborar os conceitos que envolvem o0s
assuntos estudados. A Figura 2 mostra uma das paginas do Ambiente OBEB, a qual
contem o0s mapas tematicos de Blumenau e regido.

http://www.inf.furb.br/obeb/v2/mapas.h

Figura 2. Pagina da OBEB com Mapa Tematico de Blumenau.

Para que o ambiente OBEB, possa contribuir significativamente com a aprendizagem, é
necessario que o OA seja mediado, quando utilizado pelo aluno, que tenham um
objetivo claro e preciso que venha a ser uma ferramenta que auxilie e complemente o
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aluno na sua necessidade de aprendizagem, e que principalmente, possam ser usados em
um processo de avaliacdo pelo professor. Figura 3 mostra a pagina sobre a avaliagéo do
conhecimento e jogos que estdo disponiveis no ambiente.

Apoio:
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rune

h/v2/jogos.php

http://www.inf. furb.br/obeh/Atividade%20pronta/index.ht

m

Figura3. Pagina de um jogo e modelo de atividade disponivel.

No ambiente encontra-se disponivel um item de avaliacdo do professor, com o qual o
processo de aprendizagem pode ser mediado, pois ele permite identificar possiveis
duvidas dos alunos ou ainda dos assuntos que despertam a curiosidades dos mesmos.
Para isto, foi desenvolvido no ambiente um identificador dos movimentos (“cliques,
tempo”) do aluno dentro do OA, o que permite ao professor analisar o percurso do aluno
na leitura ou na manipulagdo do contetdo que esta sendo estudado.

Ao efetuar a leitura do contetido o aluno passa, normalmente, a ponta do mouse sobre o
texto, ou faz sua selecdo. Ele percebe apenas a existéncia de uma lampada que se que
acende na parte superior do texto, o qual esta lendo, quando faz a selecdo. A Figura 4
mostra a pagina inicial do caderno de Historia de Blumenau e regiéo.

Lampada

¥~ Capitulo 1 visualizada

http://campeche.inf.furb.br/obeb/histc

novo/index

Figura4. Objeto de Aprendizagem do caderno de Histéria.

242



O professor ao acessar 0 ambiente usando “login” e senha tem um roteiro das agoes
efetuadas pelo aluno durante sua interagdo com o OA, o qual descreve 0s movimentos
efetuados pelo aluno durante a utilizacdo do ambiente. Mediante este roteiro ele pode
identificar as paginas acessada pelo aluno e tempo gasto em cada uma. De posse destes
dados 0 mesmo poderd intervir no processo de aprendizagem e mediar eventuais
duvidas e curiosidades existentes sobre 0s assuntos expostos.

O ambiente OBEB conta com um guia do professor, que constitui orientagcbes de como
proceder para usar o OA e realizar suas atividades e pode ser elaborado
concomitantemente com o desenvolvimento informatico.

Com o intuito de auxiliar os professores no ensino de ciéncias naturais nos anos iniciais
do ensino fundamental, foi desenvolvida uma nova pagina para dispor aos docentes este
material. Este contetudo é separado de acordo com as turmas, conforme a figura 5 e,

sendo o contetido subdividido de acordo com a proposta curricular da rede municipal de
Blumenau.
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CLIQUE NA IMAGEM PARA ACESSAR.

Figura 5 pagina dos mapas de Ciéncias Naturais em construgao.

4. Consideragoes Finais

Neste artigo foram apresentadas algumas especificidades referentes ao que esta sendo
construido e como esta sendo o desenvolvimento do ambiente de informagéo
educacional. O resultado avaliativo do ambiente do Observatério da Educacdo Basica
(OBEB) pelos participantes, esta sendo considerado positivo o que resulta na criagdo de
novos cadernos tematicos que estdo sendo preparados. Além disso, estdo sendo
preparados novos Objetos de Aprendizagem (OA), pois 0s professores que participam,
passaram a sentir necessidade de outros programas de animagéo.

O trabalho realizado nos cursos de formacao levou os professores a terem uma melhor
compreensdo da tecnologia como um do elemento que auxilia na producdo de
conhecimentos e descobertas, e que a utilizacdo exige uma mudanga pessoal e
profissional que acaba por se refletir em uma mudanga na escola.
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Compreender, enfim, o trabalho com a informéatica educacional tem como
intencionalidade a contribuigéo efetiva para a melhoria da aprendizagem dos alunos, 0s
quais irdo formar novos habitos e posturas mediante 0 processo de apropriacdo dos
conhecimentos.

O desenvolvimento do ambiente OBEB, situado em um contexto regional trouxe e traz
aos envolvidos a certeza de que ele se apresenta como um movimento importante, e
necessario a incorporagdo dos avancos da ciéncia e da tecnologia ao cotidiano de todas
as escolas.

Espera-se que os resultados e efeitos deste movimento continuem fomentando, e
abrindo novas perspectivas de aprimoramento constante.
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